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LOIS DU JEU

Ballon spécifique futsal

Durée des rencontres:

De 10 minutes

5 joueurs sur le terrain + 3 remplacants au maximum.
Possibilité de marquer directement au coup d’envoi

Rentrée en touche seffectue au pied (un but ne peut étre
valable sur une rentrée en touche directe)

Fautes commises entrainent un coup franc direct

Remplacements « a la volée » a n'importe quel moment du
match dans une zone définie.

Si le ballon aprés dégagement ou autre action involontaire
frappe le platond, le jeu reprend par une rentrée en touche
en faveur de I'équipe adverse au niveau du contact.
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Obligation de défendre debout (le tacle glissé et les charges sont interdits)
Le dégagement du GB s’effectue a la main

Le GB n'a pas le droit de prendre le ballon a la main lors d’une passe
volontaire d'un coéquipier.

Une fois le ballon posé au sol par ses soins, le GB ne peut plus s’en saisir
sauf si un adversaire retouche le ballon.

Victoire = 3pts, Nul = 1pts , Défaite = opt.

En cas d’égalité en fin de tournoi:

Départage au nombre de points obtenus lors des matchs joués entre les clubs ex
aequo.

A la différence entre les buts marqués et encaissés sur 'ensemble des matchs
Au plus grand nombre de buts marqués
Mur a 5 meétres sur coup-franc et les remises en jeu (touche)

Coup de pied de réparation si faute dans la zone des 6 metres.



Samedi 8 février
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Gymnase de Cosne Gilles de Gennes
8h45 a 12h

Fc Nevers 1
Fc Nevers 2

Cosne1

Cosne 2
AFGP 58

Ent Prémery GU




Match de 10 min

Fc Nevers 1 — Fc Nevers 2 -

Cosne 2 - Cosne 1

Ent Prémery GU - AFGP58

Fc Nevers 1 - Cosne 2

Fc Nevers 2 - Cosne 1

Cosne 2 - AFGP58
District dols
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Fc Nevers 1 - Ent Prémery GU

Cosne 1 - AFGP58 : (o 0 fb a / /

Fc Nevers 2 - Cosne 2

Fc Nevers 1 - Cosne 1

Fc Nevers 2 - Ent Prémery GU
Fc Nevers1- AFGP58

Cosne1 - Ent Prémery GU

Fc Nevers 2 - AFGP58

Cosne 2 - Ent Prémery GU




Fc Nevers 1
Fc Nevers 2
Cosne1

Cosne 2

Ent Prémery
GU

AF"GP 58
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Feuille de match
Nomdeléquipe : ....ccoviiiiiiiiiiiiiii e
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